
1 Upoznavanje s LATEXom

1.1 Otvaranje novog dokumenta-Klase dokumenata

Prilikom otvaranja nove datoteke treba speci�cirati koju vrstu dokumenta autor
µzeli kreirati.
Na izborniµckoj traci (menubar) se odabere FilejNew (ili se na alatnoj traci
pritisne gumb New).
Za Shell Directories se odabere opcija Standard LaTeX, a Shell Files tip doku-
menta koji se kreira.

tip dokumenta

article za µclanke u znanstvenim µcasopisima, kráce izvje�taje,
prezentacije. . .

report za duµze izvje�taje koji sadrµze vi�e poglavlja,
manje knjige, diplomske, doktorske radnje. . .

book za prave knjige

Uz tip dokumenta mogúce je de�nirati i neku od sljedécih opcija:

1. Veliµcina slova (Category: Body text point size)
Defaultna vrijednost je 10 pt.

2. Veliµcina papira (Category: Paper Size)
Defaultna vrijednost je letterpaper.

3. Orijentacija papira (Category: Orientation)

4. Category: Print side
Odre�uje je li dokument namijenjen jednostranom ili dvostranom �tam-
panju. Defaultna vrijednost za article i report je jednostrano, a za book
dvostrano �tampanje.

5. Category: Columns
Odre�uje treba li dokument sloµziti u jedan ili dva stupca.

6. Category: Equation numbering
Odre�uje gdje se nalazi numeracija formula: lijevo ili desno (default).

7. Category: Displayed equation
Odre�uje jesu li formule izdvojene u zasebnom retku centrirane (default)
ili poravnate lijevo.

8. Category: Strat Chapter on left (samo za report i book)
Po defaultu, report novo poglavlje zapoµcinje na prvoj slobodnoj stranici,a
book na prvoj praznoj desnoj (tj·. neparnoj stranici).

Svaku od navedenih opcija mijenjamo na isti naµcin: na izborniµckoj traci
se bira TypesetjOptions and Package. Zatim se na stranici Class Options
stisne gumb Modify. Odabere se µzeljena kategorija i µzeljena opcija. Nakon
odabira svih opcija se stisne gumb Ok.
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1.2 Makro paketi-packages

Paket babel, koji vodi raµcuna o speci�µcnostima pojedinog jezika (kao �to su ra-
stavljanje rijeµci, nazivi za pojedine strukturne dijelove dokumenta, kao Poglavlje,
Sadrµzaj, Indeks. . . ) se ukljuµcuje na sljedéci naµcin:

1. Na izborniµckoj traci se bira TypesetjOptions and Package.

2. Na stranici Package Options se stisne gumb Add.

3. Na listi paketa se oznaµci babel i stisne gumb Ok.

4. Sad za opciju ovog paketa treba odabrati hrvatski jezik
Dok je oznaµcen paket babel, stisne se gumb Modify. Na listi jezika treba
náci hrvatski, oznaµciti ga i odabrati opciju Include Croatian.
Napomena: Neke verzije SWP-a imaju gre�ku i umjesto croatian za ukljuµcenu
opciju pi�e croation. U tom sluµcaju treba stisnuti gumb Go Native. . . i
(krivo) slovo �o�prepraviti u �a�.

5. Sve opcije su odabrane, pa treba stiskanjem gumba Ok zavr�iti ukljuµci-
vanje paketa babel.

Sliµcno se ukljuµcuju i ostali makro paketi.
Za unos matematiµckih formula potrebno je ukljuµciti neke pakete, ali SWP sam
vodi brigu o tome.

2 Slaganje teksta

2.1 Prijelom redaka i stranica

Knjige i drugi �tampani dokumenti obiµcno imaju retke jednake duljine. To radi i
TEX odgovarajúcim prijelomom redaka, dodavanjem potrebnih razmaka izme�u
rijeµci, reµcenica te nekih znakova. U sluµcaju potrebe LATEX će i rastaviti rijeµc
koju ne moµze na zadovoljavajúci naµcin smjestiti u jedan red. No, ukoliko ne
moµze náci dobro mjesto za prijelom, LATEX će ostaviti da jedan red bude duµzi
i str�i udesno koliko je to najmanje mogúce. U tom sluµcaju LATEXu se moµze
narediti gdje da prelomi red:
Na izborniµckoj traci se bira InsertjSpacingjBreak. U dijalo�koj kutiji se

bira µzeljena opcija

Break Rezultat
Newline Na mjestu unosa poµcinje novi red.
Linebreak Na mjestu unosa poµcinje novi red,

a tekst u zadnjem retku je poravnat s obje strane.
Custom newline Na mjestu unosa se zavr�ava redak,

a zatim slijedi speci�cirani vertikalni razmak.

Unos Shift+Enter je kratica za Newline.
Sliµcno: InsertjSpacingjBreak
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Break Rezultat
Pagebreak Trenutni redak se �puni�do kraja,

a nova stranica zapoµcinje sljedécim redkom.
Newpage Na mjestu unosa poµcinje novi odlomka na novoj stranici.

2.2 Rastavljanje rijeµci

Ukoliko algoritam za rastavljanje rijeµci koji je ugra�en u LATEX ne moµze náci
dobro mjesto za rastavljanje mogúce mu je pomoći:
Kursor teksta se postavi na mjesto na kojem se odabrana rijeµc moµze rastaviti i
zatim se bira:

InsertjSpacingjBreakjDiscretionary hypen
ILI

Alt+4 i s novootvorene liste se bira (- -).

Ovom naredbom ne inzistiramo da TEX odabranu rijeµc rastavi�samo dozvoljamo
ako treba.

2.3 Specijalni znakovi i simboli

Potrebno je prikazati alatna trake Editing i Symbol Panel : ViewjToolbars. . .
Oznaµciti navedene alatne trake i stisnuti Close.

2.3.1 Navodnici, povlake, akcenti i specijalni znakovi

Navodnici, akcenti, povlake i specijalni znakovi unose se s alatne trake Symbol
Panel. Stisne se odgovarajúci gumb i na novootvorenoj listi se stisne µzeljeni
znak.

2.3.2 Trotoµcka

U �tampanim knjigama toµcka i zarez zauzimjau malo mjesta i stavljaju se vrlo
blizu prethodnom znaku. Stoga se znak trotoµcke ne moµze upisati jednostavno
kao tri uzastopne toµcke, jer bi dobili premalene razmake. Zbog toga za unos tro-
toµcke na alatnoj traci Symbol Panel treba stisnuti gumb Miscellaneous Symbols

i na otvorenoj listi trotoµcku.

2.4 Razmaci

Ukoliko je izme�u znakova potreban véci razmak, nije uobiµcajno unositi vi�e
razmaka, véc koristiti jednu od de�niranih opcija. Stiskanjem gumba Space

i odabirom razmaka ili biranjem InsertjSpacingjHorizontal Space. . .

dolazimo do dijalo�ke kutije s izborom
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Space Veliµcina
Em space �irina slova M
2-em space �irina slova MM
Normal 2/9 em
Required 2/9 em
Non-breaking 2/9 em
Thin space 1/6 em
Thick space 5/18 em
Zero space 0 em
Negative thin space -1/6 em
Italic correction ovisi o znaku koji je lijevo
No indent ignorira uvlaµcenje poglavlja
Custom koliko je speci�cirano, moµze biti pozitivan i negativan

Da bi tekst u gotovom dokumentu bio uredno poravnat lijevo i desno LATEX
uméce izme�u rijeµci razmake razliµcite veliµcine. Na kraju reµcenice dolazi ne�to
véci razmak, jer to pobolj�ava µcitljivost dokumenta. LATEX pretpostavlja da
reµcenica zavr�ava toµckom, upitnikom ili uskliµcnikom. Ukoliko se toµcka nalazi
iza velikog slova, LATEX to ne smatra krajem reµcenice, jer se toµcka iza velikog
slova najµce�́ce pojavljuje u skrácenicama. Svaki izuzetak od ovih pretpostavki
autor mora posebno speci�cirati.
Required Space proizvest će standardni razmak koji se inaµce nalazi izme�u dvije
rijeµci. Kratica za ovaj razmak je Shift+Spacebar.
Non-breaking Space napravit će standardni razmak i osim toga zabranjuje pri-
jelom reda na tom mjestu..

2.5 Naslovi, poglavlja i odjeljci

Da bi u dokumentu zapoµceli novo poglavlje, odjeljak ili pododjeljak potrebno je
u poseban paragraf unjeti naslov i s kursorom u toj liniji unjeti Alt+2 i odabrati
poglavlje ili odjeljak ili . . . Poglavlja su numerirana iako to nije vidljivo u SWP-u.
Mogúce je generirati nenumerirane naslove poglavlja/odjeljaka. U ovoj varijani
nakon unosa naslova poglavlja, kursor tekst treba postaviti na poµcetak linije
s naslovom, klikniti desnom klikom mi�a, odabrati Properties, ukljuµciti opciju
Unnumbered i stisnuti Ok.
Ukoliko pak µzelimo napisati dodatak treba unjeti Alt+4 i s liste odabrati ap-
pendix. Ukoliko je potrebno napisati i naslov dodatka to radimo u sljedécem
retku. Taj redak je potrebno oznaµciti kao poglavlje ili odjeljak (ovisno o tipu
dokumenta). Dodaci su numerirani velikim slovima.
LATEX će automatski voditi brigu o razmacima izme�u poglavlja i odjeljaka,

numeraciji, veliµcini i tipu slova za naslove, poloµzaju naslova u odnosu na ostali
tekst, i o svemu ostalom �to je potrebno.
Naslov µcitavog dokumenta se dodaje odabirom TypesetjFront Matter. . .

(ili stiskanjem gumba Front Matter na alatnoj traci Typeset), zatim se desnim
klikom mi�a otvori lista s koje se bira Apply Tag, oznaka Make Title i stisnu
se dva gumba Ok. Sadrµzaj naslova mora biti poznat prije poziva ove oznake,
tj. unutar Front Matter dijalo�ke kutije treba unjeti podatke za oznake Title,
Author i Date. Svaka oznaka se unosi u zaseban red, a u novi red se prenosi
unosom Enter. Mogúce je navesti i vi�e autora (svakog sa svojom oznakom). Uz
svakog autora mogúce je dodati naprimjer i njegovu adresu tako da se nakon
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oznake Author unosi oznaka Address.

2.5.1 Sadrµzaj

LATEX moµze generirati sadrµzaj u kojem su navedeni naslovi poglavlja odnosno
odjeljaka i pripadne stranice. Sadrµzaj se dodaje odabirom TypesetjFront
Matter. . . (ili stiskanjem gumba Front Matter na alatnoj traci Typeset), zatim
se desnim klikom mi�a otvori lista s koje se bira Apply Tag i oznaka Make TOC.
Stisnu se dva gumba Ok. Nenumerirane poglavlja/odjeljci se ne pojavljuju u
sadrµzaju.

2.6 Nagla�ene rijeµci

Ukoliko neki dio tekst treba naglasiti, on se oznaµci i dok je oznaµcen na alatnoj

traci Editing se stisne gumb Tag Emphasized

2.7 Okruµzenja

2.7.1 Liste

Lista se kreira uno�enjem Alt+1, na poµcetku reda koji treba biti numeriran, i
odabirom odgovarajúce liste. Uno�enjem Enter se prelazi na novi element liste.
Kad je µcitava lista gotova, oznaka za element liste se ukloni uno�enjem Alt+1 i
odabirom (Remove Item Tag).
Lista Bullet List je korisna za pravljenje jednostavnih lista (popisa), Numbered
List se koristi za pravljenje numeriranih lista, a Description List je pogodna za
razne opise.
Mogúce je kreirati listu unutar liste:

1. Liste se mogu kombinirati:

� Poµzeljno je nepretjerivati.
- Ako µzelite crticu, s kursorom na poµcetku linije kliknite desnim klikom
mi�a, odaberite Properties s otvorene liste. U otvorenom dijalo�kom
okviru za Label postavite Custom i u bijelo polje unesite �-�.

2. Jasno je:

Kombinirane liste mogu biti nepregledne.

Jednostavan zapis moµze pridonjeti µcitljivosti.

2.7.2 Poravnanje

Okruµzenje center je mogúce kreirati i uno�enjem Alt+2 (dok je kursor teksta u
odlomku kojem se mijenja poravnanje) i odabirom opcije Centered s liste.
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2.7.3 Doslovno �tampanje napisanog

Tekst koji se nalazi u okruµzenju verbatim bit će od�tampan takav-kakav-je, kao
da je pisan na staroj pisácoj ma�ini, sa razmacima i prelascima u novi red,
bez da se izvr�i ijedna LATEX naredba (µcak i kad su une�ene u SWP-u). Ovo
okruµzenje se kreira unosom Alt+2 (dok je kursor teksta u odlomku kojem se
mijenja poravnanje) i odabirom opcije Verbatim s liste.

10 PRINT "HELLO WORLD";
20 GOTO 10

2.8 Tablice

Okruµzenje tabular se koristi za izradu tablica, sa horizontalnim i/ili vertikalnim
crtama, ili bez njih. �irine stupaca odre�uje LATEX automatski ukoliko ne za-
htjevamo drugaµcije. Ovo okruµzenje se kreira stiskanjem gumba Table s alatne
trake Standard ili odabirom InsertjTable. Potrebno je odrediti broj stupaca
i redaka tablice, poravnanje unutar stupaca i lokaciju baseline, tj. vertikalnu
poziciju tablice unutar retka. Tablicu je mogúce unjeti i u zasebnom retku i
centrirati je na isti naµcin na koji se centrira odlomak.
Podaci se u tablicu unose u odgovarajúce ćelije. Ukoliko su unutar tablice

potrebne vertikalne i/ili horizontalne linije, potrebno ih je dodati. Oznaµce se
ćelije oko kojih treba kreirati neku od linija, klikne se desnim klikom mi�a i od-
abere Properties. Na stranici Lines se odaberu potrebne linije (jednostruke ili
dvostruke). Na stranici Alignment se odabere µzeljeno poravnanje (nije nuµzno da
cijela tablica ima isto poravnanje, ali je poµzeljno da je ono isto unutar stupca).
Na stranici Column Width mogúce je speci�cirati �irinu stupca. U sluµcaju speci-
�cirane �irine stupca, tekst će po potrebi biti razlomljen u vi�e redaka i biti će
poravnan s obje strane.
Postoji mogúcnost i spajanja ćelija. Oznaµce se ćelije koje treba spojiti, klikne

se desnim klikom i odabere Merge Cells.
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3 Slaganje matematiµckih formula

3.1 Oṕcenito

LATEX ima specijalno okruµzenje za slaganje matematiµckih izraza. Za unos matem-
atiµckih izraza unutar tekúceg odlomka treba stisnuti gubm Toggle Text/Math

. Nakon toga crno slovo T na ovom gumb promjeni izgled u crveno

slovo M i taj gumb treba stisnuti po zavr�etku unosa matematiµckog teksta.
Unutar SWP-a matematiµcki izrazi su crvene boje.
Dulje ili vaµznije matematiµcke formule i jednakosti, bolje je smjestiti u zase-

ban red, izdvojeno od ostalog teksta. To se postiµze stiskanjem gumba Display

na alatnoj traciMath Objects. Ovako unesena formula néce biti numeri-

rana. Ako formulu treba numerirati, oznaµci se red s formulom, klikne desnim
klikom i s liste odabere opcija Properties. Za ukljuµcenu opciju Auto LATEX će
formulu sam numerirati, a za opciju Custom moµze se unjeti prizvoljan simbol
za numeraciju. Svakoj numeriranoj formuli se moµze dodjeliti marker, a zatim se
je u tekstu mogúce pozivati na tu formulu. Formulu unutar teksta, ako treba,
LATEX će prelomiti, ali display-formulu néce nikada prelomiti.
Neki matematiµcki izrazi će izgledati razliµcito, ovisno o tome nalaze li se

unutar teksta u odlomku ili u svom zasebnom retku:

Ako unosimo limes (s liste Math Name ) i operator sume s opcijama

Auto, unutar teksta to izgleda ovako limn!1
Pn

k=1
1
k2 =

�2

6 , a u zasebnom
retku ovako:

lim
n!1

nX
k=1

1

k2
=
�2

6
:

Pode�avanjem opcija za poloµzaj granica i veliµcinu operatora, moµze se i u tekstu

dobiti rasko�niji oblik operatora lim
n!1

nX
k=1

1

k2
=
�2

6
. Veliµcina razlomka se mijenja

oznaµcavanjem razlomka, stiskanjem desnog klika, odabirom opcije Properties, te
pode�avanjem veliµcine. Zbog veliµcine operatora i redovi su se malo razmaknuli.
Postoje razlike izme�u matematiµcke i tekstualne okoline. Na primjer, svako

slovo koje se napi�e u formuli, interpretira se kao ime neke varijable, pa će tako
biti i sloµzeno. Ukoliko µzelimo unutar formule imati neki obiµcan tekst (koristéci
uspravna slova sa uobiµcajnim razmacima), onda takav tekst moramo unjeti u
tekst modu. Nadalje, u matematiµckoj okolini se razmak ne moµze unositi preko
Spacebara nego stiskanjem gumba Space i odabirom µzeljenog razmaka. Stoga
je mogúce u SWP-u podesiti opcije da stiskanjem Spacebara prelazimo u Text

Mode: stisne se gumb User Setup na alatnoj traci Editing i na stranici

Math se ukljuµce opcije After Space Switches to Math i At End of Math Switches
to Text.
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3.2 Dijelovi koji saµcinjavaju formulu

Potencija broja a se unosi stiskanjem gumba Superscript na alatnoj traci Math
Templates: a3.
Mala grµcka slova se unose stiskanjem gumba Lowercase Greek na alatnoj

traci Symbol Panels: ��
, a velika stikanjem gumba Uppercase Greek: ��.
Korijen se unosi stiskanjem gumba Radical te µzeljenih argumenata ove fun-

kcije: 3
p
2. Ukoliko treba unjeti kvadrati korijen, gornji kvadratíc se ostavljam

praznim.
Za podvlaµcenje i nadvlaµcenje se koristi gumb Decoration: oznaµci se µzeljeni

izraz, stisne gumb Decoration i odabere µzeljeni izgled povlake.

m+ n 6= m+ n
��!
AB

 ��
MN

Eventulani tekst iznad ili ispod povlake se unosi kao potencija, odnosno indeks.

a+ b : : :+ �z| {z }
30

30z }| {
a+ b : : :+ �z

Za stavljanje akcenata iznad varijable, kao �to su male strelice za vektore,
znak tilda, razne druge �kukuice i kvaµcice�se nakon unosa slova stisne desni gumb
mi�a, odabere Properties i µzeljni akcent. Znak crtice, kao za derivaciju, dobi-
vamo jednostavno s tipkovnice znakom �, a dvije crtice, kao za drugu derivaciju,
dobijemo s ��.
Za oznake funkcija, kao �to su logaritam ili sinus, uobiµcajno je koristiti us-

pravna slova, a ne kosa kao za varijable. Osim toga, varijabla je malo odmaknuta
od oznake za funkcije. U SWP-u se funkcije unose stiskanjem gumbaMath Name
i odabirom µzeljene funkcije. Ukoliko se µzeljena funkcija ne nalazi na listi, unese
se njeno ime i oznaµci se je li rijeµc o funkciji ili o operatoru (za operator treba
odrediti i poziciju granica).
SWP ima mogúcnost prepoznavanja funkcija i operatora unutar matematiµckog
moda. Ovu opciju je mogúce ukljuµciti/iskljuµciti na dva naµcina:

1. Odabirom ToolsjAutomatic Substitution, te ukljuµcivanjem/iskljuµciva-
njem opcije Enable Automatic Substitution

2. Stisknjem gumba User Setup na alatnoj traci Editing te ukljuµcivanjem/is-
kljuµcivanjem opcije Enable Automatic Substitution na stranici Edit.

lim
x!0

sinx

x
= 1 = lim

x!0

tg x

x

Ako neka novounosena funkcija mora biti prepoznata od SWP-a, prilikom unosa
njenog Math Name treba ukljuµciti opciju Add Automatic Substitution.
Razlomak se unosi stiskanjem gumba Fraction.
Binomni koe�cijenti i sliµcni izrazi se unose stiskanjm gumba Binomial.
Znakovi za sumu i integral se mogu unjeti na dva naµcina: stiskanjem gum-

bova Sum odnosno Integral na alatnoj traci Math Templates ili stiskanjem

gumba Big Operators na alatnoj traci Math Objects. Uno�enjem na
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prvi naµcin LATEX sam odre�uje veliµcinu znaka i poziciju granica, dok uno�enjem
na drugi naµcin autor moµze sam podestiti te opcije. Osim toga preko gumba Big
Operators se mogu unjeti i neki drugi operatori (vi�estruki integrali, umoµzak,. . . )

nX
i=1

Z �
2

0

Okrugle, uglate i vitiµcaste zagrada se mogu unjeti direktno s tastature, a
mogúce ih je unjeti i stiskanjem gumba Brackets na alatnoj traci Math Objects
kako je mogúce unjeti i ostale limitatore. Prilikom unosa treba odabrati desni
i lijevi limitator (mogu biti razliµcite vrste). Sve limitatore je poµzeljno unositi
preko gumba Brackets jer u tom sluµcaju TEX automatski odre�uje ispravnu
veliµcinu limitatora. Za brµzi unos okruglih i uglatih zagrada mogu se koristiti i
gumbi Parentheses i Square Brackets na alatnoj traci Math Templates. Ukoliko
treba unjeti samo desnu ili lijevu zagradu, za njen par se unosi okomita iscrtkana
linija (koja nije vidljiva u pdf dokumentu).

f(x) = 1 +

�
1

1� x2

�3
; x 2

0@0; 3

q
1
2

�"2

35
Trotoµcke se unose gumbom Miscellaneous Symbols na alatnoj traci Symbol

Panels.

x1; : : : ; xn x1 + � � �+ xn

3.2.1 Razmaci uz simbole sa vi�estrukim znaµcenjem

Simboli �j�, �jj� i �:� su u izvjesnom smislu razliµciti od drugih. Oni se naime
koriste s razliµcitim znaµcenjem u situacijama koje zahtijevaju i razliµcite razmake.
Simbol j je limitator (lijevi i desni) kao u jxj. Sluµzi i za oznaµcavanje restrikcije

funkcije, f jA, a moµze oznaµcavati i binarnu relaciju a j b. Nekad LATEX ne zna o
µcemu se radi, pa mu treba pomoći. Tako su, naprimjer, razmaci u izrazu j � xj
pogre�ni. Naime LATEX interpretira ���kao binarnu relaciju izme�u j i x, pa
stavlja odgovarajúce razmake za binarnu operaciju. Zato treba réci LATEX da
je j limitator. Analogne napomene vrijede i za simbol za normu, k. Za zagrade
(okrugle, uglate, vitiµcaste) koje su uvijek limitatori, takvi problemi ne postoje.

j � xj k � xk [�x]
j�xj k�xk [�x]

Za binarnu relaciju �biti divizor�treba unjeti j kao znak Mid s liste otvorene
gumbom Binary Relations na alatnoj traci Symbol Panels. Za relaciju �biti
paralelan�treba koristiti znak Parallel s iste liste.

a j b a ne ajb

p k q a ne pjjq

Sliµcno je sa simbolom �:�koji je prvenstveno binarna relacija �podijeljeno�,
a : b, ali se koristi i kod oznake funkcija. Me�utim razmaci u f : X ! Y
su pogre�ni, jer je ovdje : interpretirana kao binarna operacija izme�u f i X.
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U takvim situacijama treba : unjeti kao znak colon s liste otvorene gumbom
Miscellaneous Symbols.

f : X ! Y , a ne f : X ! Y

3.3 Vertikalno poravnanje

Za pravljenje matrica i sliµcnih tabela, koristi se gumb Matrix na alatnoj traci
Math Objects. Kao i u tekstualnom modu treba odrediti broj redaka i stupaca,
poravnanja, a ovaj put i eventualne limitatore.

X =

0B@x11 x12 : : :
x21 x22 : : :
...

...
. . .

1CA
Ovo okruµzenje se koristi i u sluµcajevima kada imamo jedan veliki limitator,

a drugi je nevidljiv.

y =

8<: a , ako je d > c
b+ x , danju
l , noću

Dugaµcke formule ili sistemi jednadµzbi se unose u vi�e redaka u display okru-
µzenju. Pri tome se u novi red prelazi uno�enjm Entera s kursorom teksta na
kraju retka unutar zelenog pravokutnika. Tako je npr. sljedéci sustav jednadµzbi
poravnan po znaku jednakosti (to je najcesca situacija). Da bi promijenilo
poravnanje potrebno je nakon unosa redka oznaµciti znak poravnanja, kliknuti
desnim klikom mi�a i odabere Set Alignment.

f (x) = (cosx)
2 (1a)

f 0 (x) = �2 cosx sinx (1b)Z x

0

f (y) dy =
1

2
x+

1

4
sin 2x (1c)

LATEX néce automatski rastaviti dugaµcke jednadµzbe na dijelove i staviti ih u
zasebne retke. Autor mora sam oznaµciti gdje da se jednadµzba prekine i zapoµcne
novi red. µCesto se koristi jedna od dviju sljedécih metoda:

sinx = x� x
3

3!
+
x5

5!
�

�x
7

7!
+ � � � (2)

cosx = 1� x
2

2!
+

+
x4

4!
� x

6

6!
+ � � � (4)

U razvoju funkcije kosinus su proravnani znak jednakosti i plus. Me�utim u
drugom retku je prije razlomka x4

4! ubaµceno pet puta Negative Thin Space, pa
je taj razlomak bliµzi znaku +, nego �to je broj 1 znaku jednakosti. Osim toga,
u razvoju formule (2) postoje dvije gre�ke u drugom retku: znak - je preblizu
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razlomka x7

7! , a znak + je preblizu trotoµcki (moµze se vidjeti da je taj razmak
ne�to véci u formuli (4)). Razlog je �to LATEX interpretira znak -kao predznak
�minus�, a ne kao binarnu operaciju oduzimanja, pa ga stavlja preblizu izraza
x7

7! . Ispravno bi bilo ispred - (kao i na svakom drugom mjestu gdje nedostaje
jedna varijabla binomne operacije) ubaciti Zero Space.

sinx = x� x
3

3!
+
x5

5!
�

� x
7

7!
+ � � �

3.4 Masni simboli

U SWP-u se podebljani matematiµcki simboli mogu dobiti na dva naµcina:

1. oznaµcanjem teksta i stiskanjem gumba Tag Bold na alatnoj traci Editing.
Isti efekt se postiµze oznaµcanjam teksta, unosom Alt+3 i odabirom Bold s
otvorene liste.

�;�;M;y

Me�utim, ovako dobiveni masni simboli su su uspravni, dok su matem-
atiµcki simboli najµce�́ce kosi.

2. Masni, kosi simboli se dobivaju oznaµcavanjem teksta, unosom Alt+3 te
odabirom opcije Bold Symbol.

�; �;M ; y

Opcija Bold Symbol se moµze koristiti samo u matematiµckom okruµzenju.

U oba sluµcaja, osim slova, moµzemo oznaµcavati i interpukcijske znakova, ali
su, u zavr�noj datoteci, oni podebljani samo u drugom sluµcaju.

4 Dodatak

4.1 Spremanje tex datoteke

Tex datoteke je mogúce spremiti na uobiµcajan naµcin. Me�utim, ovako spremlje-
ne datoteke su pogodne samo za SWP. Datoteku je mogúce spremiti u obliku
pogodnom za sve editore odabirom FilejSave as. . . , a za opciju Save as type
treba odabrati Portable LaTeX.

4.2 Kreiranje pdf datoteke

Napisanu LATEX datoteku treba procesirati da bi se dobio konaµcan dokument.
Nakon spremanja input datoteke (moj_�le.tex) stisne se gumb Typeset PDF

Compile na alatnoj traci Typeset. SWP će navesti ime (moj_�le.pdf)

i lokaciju (mapa u kojoj se nalazi ulazna datoteka) izlazne datoteke. Stisne se
Ok. Prilikom procesiranja, osim navedene pdf datoteke, kreira se jo� nekoliko
datoteka imena moj_�le s razliµcitim ekstenzijama (.log, .bak, . . . ). Ove datoteke
su nam nepotrebne i mogu se u bilo kojem trenutku izbrisati.
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